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LOLLYPOP

® Retten Sie Lolly

® Zucker und
Bonhons en masse

® Fantastische Level
® Spitzen Sound
® Geniale Grafik

® Anleitung in
Deutsch



ANLEITUNG

LOLLYPOP

AUF GEHT’S INS WUNDERLAND

Um das Spiel von der CD zu starten, lesen Sie zunachst
diese Informationen vollsténdig durch. Wechseln Sie dann auf
das CD-Laufwerk durch Eingabe des Laufwerksbuchstabens
(z.B. "E:" gefolgt von der Return-Taste). Geben Sie nun
"SETUP” ein und bestatigen Sie dies ebenfalls mit "RETURN".
Sie werden daraufhin aufgefordert, Ihre Soundkarte einzustel-
len. Nach Verlassen des Setup Programms starten Sie das
Spiel mit "LOLLY".

Bei Problemen

Aufgrund der Unzahl verschiedener Rechnerkonfigurationen
besteht eine geringe Chance, dal3 Lollypop nicht direkt von der
CD lauft, sondern zunachst auf Harddisk kopiert werden muB.
Hierzu bitte einfach "INSTHD" eingeben. Danach folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Die Installation benétigt ca. 5
MByte freien Harddiskplatz.

Um Lollypop von HD zu starten, wechseln Sie in das vorher
von |lhnen gewahlte Verzeichnis, z.B. "C:\LOLLY". Die Eingabe
dazu lautet:

=> C: (RETURN)
=>cd \LOLLY

Danach ist das Setup Programm wie
oben beschrieben aufzurufen. Der eigentli-
che Programmstart geschieht dann auch

mit "LOLLY". Befiirchten Sie einen Defekt der CD, wenden Sie
sich bitte an die Hotline.

Weitere Hinweise

Die CD-Version von Lollypop unterstiitzt CD Audio Sound.
Sollten Sie keine Musik héren, lassen Sie sich von dem
Verkdufer Ihres CD-ROM Laufwerkes ein AnschluBkabel zum
Anschluf3 an lhre Soundkarte beschaffen. Die Lautstarke, bzw.
das Vorhandensein der Musik kann NICHT (ber das
Optionsmeni verandert werden. Die Audiolautstarke mufB Gber
den Mixer |hrer Soundkarte eingestellt werden. Bitte lesen Sie
hierzu das Handbuch lhrer Soundkarte. Die im Setup-Programm
eingestellte Soundkarte wird nur zur Wiedergabe der
Soundeffekte bendtigt. Wir empfehlen daher, Roland MT32 nur
zu wahlen, wenn dies Ihre einzige Soundkarte ist. Die Adlib-
Soundeffekte sind unserer Ansicht nach besser als die der
MT32/LAPC1-Version.

Soundblaster, Media Vision, AzTech, Terratec und &hnliche
Soundkarten geben den AdLib Sound naturlich auch wieder.

Der Speicher macht’s

Sollte das Spiel nicht starten, sondern mit einer
Fehlermeldung abbrechen, haben Sie in der Regel nicht genug
Speicher frei. LOLLYPOP benétigt ca. 580.000 Bytes freien
Basisspeicher (konventioneller Speicher), das sind ca. 567 KB,
sowie 640 KB freien sogenannten EMS-Speicher. Um diese
Menge an Speicher frei zu bekommen, lesen Sie sich im DOS-
Handbuch |hres Rechners den Abschnitt (ber
Speicherverwaltung durch. LOLLYPOP lauft auf unterschiedlich-
sten DOS-Systemen, wie z.B. DR-DOS 3.41, 5.0, 6.0, Novell-
DOS oder MS-DOS in der Version 3.41, 4,0, 4.1, 5.0, 6.0 oder
6.2. Leider sind bei all diesen Systemen die
Speicherverwaltungskonzepte unterschiedlich, daher kdnnen wir




getraumt. Aber der Weg zur Erfillung
Ihres Traumes ist nicht einfach. Bewaffnet
mit IThrem Lippenstift, Lollies und einer
Schwarz-wei3-Kamera macht sich Lolly
auf die gefahrliche Reise.....

Erwecken Sie Lolly zum Leben fir eine
faszinierende Abenteuerreise durch 8
Level voll atemberaubender Aktion.
Werfen Sie dutzenden gemeiner
Monster, die Lolly nach Ihrem jungen
Leben trachten, Lollies an den Kopf!
Fotografieren Sie die interessantesten
Momente auf Lollys Reise. Vermeiden
Sie die zahllosen Gefahren, die hinter
jeder Ecke lauern und finden Sie die

sagenhaften Schatztruhen, deren Inhalt
Ihnen hilft die oberfiesen Chefmonster zu
besiegen.

Ihnen keine allgemeine Konfigurationshilfe fir Ihr System
geben. Um mehr Gber DOS und die verschiedenen
Speicherarten, bzw. deren Konfiguration zu erfahren, empfehlen
wir die Lektire eines DOS-Einsteigerbuchs, oder den Erwerb
eines Speichermanagers wie QEMM oder 386max, deren
Handbicher sich intensiv mit diesem Thema befassen, und die
auch Besitzern alterer DOS Versionen eine Maximierung lhres
freien Speicherplatzes ermdglichen.

Auf ins Schlaraffenland!

Das Schlaraffenland ist der Traum unserer kleinen Heldin.
Seit sie zufallig wahrend eines gewaltigen Gewitters zum Leben
erweckt wurde, hat Lolly von nichts anderem als SuBigkeiten

Die Spielsteuerung

Bevor Sie anfangen zu spielen, machen Sie sich doch kurz
mit den verschiedenen Funktionen der einzelnen Tasten oder
Knopfe vertraut, das verschafft Ihnen vollen Spielspal3 von
Anfang an.

Tastatursteuerung:

Cursor hoch
Cursor runter
Cursor links
Cursor rechts
CTRL/STRG
SPACE

Lolly springt.

Lolly duckt sich.

Lolly geht nach links
Lolly geht nach rechts
Lolly wirft mit Lollies
Lolly macht ein Foto
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Joystick

Hoch - Lolly springt.

Runter Lolly duckt sich.
Links Lolly geht nach links
Rechts - Lolly geht nach rechts
Knopf A - Lolly wirft mit Lollies
Knopf B - Lolly macht ein Foto

Gravis Game Pad

Hoch - Lolly springt.

Runter - Lolly duckt sich.

Links Lolly geht nach links

Rechts Lolly geht nach rechts

Knopf A (Rot) - Lolly wirft mit Lollies

Knopf B (Gelb) - Lolly springt Besonders empfehlenswert fir Lollypop sind Digital-Joysticks
Knopf C (Grin) - Lolly macht ein Foto (2.B. Competition Pro oder Gravis Game Pad)

Knopf D (Blau) - Lolly betritt einen Unterlevel

Allgemeine Tastaturbelegung:

RETURN Lolly betritt Unterlevel

P-Taste Pause. Bei erneutem Tasten-
druck geht das Spiel weiter.

F1 Taste " Vordergrund an/aus

F2 Taste - Wetter an/aus

F3 Taste - Scroll fix.

ESC key - Ruckkehr in das Hauptmenu

Einige Videokarten kdénnten beim Scrolling, dem Verschieben
des sichtbaren Bildschirmausschnitts also, flackern. Versuchen
| some Sie notfalls diesen Effekt mit F3 zu verhindern.
| PUERLES
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OPTIONS:

Wenn Sie Options gewahlt haben, wird
das Hauptmeni durch den Optionen-
bildschirm ersetzt. Hier kénnen Sie zwi-
schen folgenden Punkten wéhlen:

- LIVES (3/5/7)

Wenn Sie 5 oder 7 Leben auswahlen,
kénnen Sie nur bis Level 4 spielen.

- CONTROL (Keyboard/Joystick)

Hier kénnen Sie Ihr gewilnschtes
Eingabemedium einstellen — entweder die
Tastatur (Keyboard) oder den Joystick.
Wenn Sie Joystick gewahlt haben, wird
automatisch auch der 4-Button-Mode eines

Gravis Game Pad unterstitzt.

-AUTOFIRE (ON/OFF)

Nach dem Spielstart

Nachdem das Spiel geladen wurde, erscheinen die Credits,
und danach das Hauptmenu. Die Anzeige der Credits 1aBt sich
mit einem Tastendruck abbrechen. Im Hauptmeni(i kénnen Sie
zwischen verschiedenen Optionen wahlen:

- Start Game (Spielstart)

- Options (Optionen)

- Password (PaBwort eingeben)
- Bonus Game (Bonusspiel)

- Quit to DOS

Mit den Cursor-Hoch/Runter-Tasten, konnen Sie jede dieser
Optionen anwahlen, mit SPACE oder RETURN auswahlen.

Bei eingeschaltetem Autofeuer (AUTO-
FIRE ON), wirft Lolly ununterbrochen
Lollies, wenn Sie auf den Feuerknopf A lhres Joysticks (bzw.
CTRL/STRG bei Tastatursteuerung) driicken. Ist Autofeuer aus-
geschaltet, miissen Sie jedesmal erneut den Knopf driicken, um
einen neuen Wurf zu veranlassen.

-SOUND(Silence/Music/Sound FX/Music&Sound FX)
Hier wahlen Sie, ob Sie keinen Ton, Musik, Effekte oder bei-
des zusammen wahrend des Spieles genieBen méchten.

-SOUND TEST (Levelname)
Diese Option ruft den SOUND TEST Bildschirm auf.

-EXIT

Benutzen Sie die Cursor-Hoch/Runter-Tasten, um einen
Punkt auszuwéhlen, den Sie modifizieren mochten. Benutzen
Sie die Cursor-Links/Rechts-Tasten fiir Anderungen. Driicken
Sie SPACE bei hervorgehobener SOUND TEST Zeile, um in
den Soundauswahl-Bildschirm zu kommen. Dricken Sie
SPACE bei hervorgehobener EXIT-Zeile, um zurick zum
Hauptmen( zu kommen.

PASSWORD:

Sobald Sie einen Level geschafft haben, rechnet das
Programm ein PaBwort fir Sie aus. Geben Sie hier spater das
PaBwort ein, wenn Sie zu einem spateren Zeitpunkt nicht wieder
ganz von vorn anfangen mochten.

BONUSGAME:
Wenn Sie das ganze Spiel geschafft haben, versuchen Sie
doch einmal diese Option und lassen Sie sich Uberraschen.

=

HI-SCORE LIST

SUGRR EREY 100000
ICE_BERR 090000
CLOSET 080000
HlthCI-ﬂH p 070000
hnHﬂ“l..lllJ:;i 060000 )
THE TREE 050000
BERNIE 040000
HOMHH j, 030000

020000
EMEMIES }uum(m
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START GAME:

Wenn Sie START GAME ausgewahlt
haben, startet das Spiel entweder in Level
1, oder in dem Level, der durch Ihr
Password angegeben wurde.

Uberlebensfragen und mehr

Damit Lolly die Lebensenergie, die lhr
durch den Blitz verliehen wurde, nicht wie-
der verliert, gilt es einige Vorsichts-
mafregeln zu beachten:

Natirlich sollte Lolly versuchen, den
zahllosen Monstern im Spiel (Monster =
von einem kranken Programmierergehirn
erdachte, seelenlose Scheinwesen, einzig
erschaffen den hilflosen Computerspieler
in den Wahnsinn zu treiben, und in unse-
rem Fall Lolly Energie abzuziehen) aus
dem Weg zu gehen, und ihren Schiissen

PASSHORD . AZIEZU

PRESS AHY HEY

auszuweichen. Wenn Lolly jedoch trotzdem von einem Monster
bertihrt, oder getroffen wird, verliert sie einen Teil ihrer Energie,
einen sogenannten ,Hit", sichtbar durch den Verlust eines
Bonbons in der Statuszeile am unteren Bildschirmrand. Verliert
Lolly drei Hits, wird ihr ein Leben in Form eines Aufzieh-
schlissels abgezogen. Extra-Schlissel und Bonbons kénnen an
vielen Stellen im Spiel gefunden werden.

Wann immer die Situation ein wenig auBBer Kontrolle gerat,
und die Monster kurz davor sind, Lolly zu Uberrennen, kann sie
gliicklicherweise ihre Kamera einsetzen. Schie3en Sie ein Foto,
und das blendende Blitzlicht verscheucht die Monster dahin
zuriick, woher sie gekommen sind, in das Computernichts in
den Tiefen des Systemspeichers.

Lolly bekommt fir jeden aufgesammelten Gegenstand, sowie
fur jedes Uberwaltigte Monster Punkte.

Um einen Level zu beenden, muf3 Lolly vier zusammenpas-
sende Gegensténde finden, die alle zusammen einen Hinweis
auf das Obermonster am Ende eines Levels bilden.

Diese Schlusselgegenstande sind kreuz und quer in den
Leveln einschlieBlich der Sublevel verteilt.

Von den Subleveln (Unterspielfeldern) kénnen durchaus eini-
ge anfangs nicht zuganglich sein, so das Lolly weitere
Schlisselgegenstande finden muf3, die den jeweiligen Sublevel
offnen. Einen Unterlevel betritt man zum Beispiel durch Driicken
von RETURN , wenn man vor einer Tir oder Offnung steht.

Einige Unterlevel werden auch automatisch betreten, wenn
Lolly an eine bestimmte Stelle im Spiel kommt.
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SOFTWARE

Copyrights: "Lollypop” wurde lizenziert von der Softgold
Computerspiele GmbH im Rahmen dieses Magazins.

Alle gekennzeichneten Warenzeichen und Markennamen
sind Eigentum der jeweiligen Inhaber und unterliegen damit
warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichen Schutz.
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Chefin vom Dienst: Thea Ziebart (tz)
Producer: Manfred Neumayer (mn)
Titellayout: Gregor Fossdal
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Ein Blick auf Lollys Status

Am unteren Bildschirmrand, finden Sie die Statusanzeige. Sie
enthalt alle wichtigen Informationen Uber Lollys derzeitigen
Zustand.

1. Wieviele Schlussel (Leben) sind noch lbrig, bevor das
Spiel zu Ende ist.
2. Wieviele Hits" dirfen Lolly treffen, bevor sie einen weite-
ren Schlussel verliert.
. Lollys derzeitiger Punktestand
. Welchen Schuf3, und wieviele Lollies wirft Lolly.
. Wieviel Zeit ist {ibrig, um den Level abzuschlieBen.
. Wieviele Bilder sind noch in der Kamera.
. Wieviele der ,Puzzle“-Gegenstande wurden gefunden.
. Welche Schliisselgegenstande wurden gefunden.
. Lollys Kommentare zu bestimmten Ereignissen.

Auf der Suche nach dem goldenen Kalb

In jedem Level in LOLLYPOP befindet sich eine Anzahl von
Schatztruhen. Diese sind moglicherweise sofort sichtbar,
moglicherweise aber auch versteckt. Versuchen Sie, die ver-
schiedensten Stellen im Spiel zu erreichen, um sich umzuse-
hen, und springen Sie auch auf scheinbar nutzlose
Vorspringe und Ebenen - dies kdnnte ein Versteck einer
Schatztruhe preisgeben.

Um eine Truhe zu 6ffnen, miissen Sie diese dreimal mit
Lollies treffen. Sie wird dann zerbrechen, und der Inhalt fallt
heraus auf den Boden. Helfen Sie Lolly dann dabei, diese
Gegenstande einzusammeln, um neue Energie, Zusatzleben,
neue Bilder fir den Film, Punkte etc. zu bekommen. Doch
Achtung: Nicht alle Gegenstande sind nitzlich!

Lollys derzeitiger
Punktestand

Wieviele Schllssel
(Leben) sind noch
(ibrig, bevor das Spiel zu
Ende ist.
Wieviele ,Hits" dirfen
Lolly treffen, bevor sie
einen weiteren Schlissel
verliert.

Welchen SchuB, und wieviele
Lollies wirft Lolly.

Wieviel Zeit ist
ubrig, um den
Level abzu-
schliefen.

Wieviele der
~Puzzle®-
Gegenstande
wurden gefunden.

Lollys
Kommentare zu
bestimmten
Ereignissen.

Wieviele Bilder
sind noch in der
Kamera.

Welche
Schlisselgegenstande
wurden gefunden.




Was beeinfluBt Lolly?

Die folgenden Dinge haben einen EinfluB auf Lollys Leben.
Alles weitere bringt nur Punkte.

. Aufziehschlissel:
. Bonbon:

. Gift:

. Teddy:

. Schuh:

. Gewicht, 1 Tonne:
. Power Up:

. Power Up:

. Power Up:

10. Power Up:
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Beschert ein Extraleben
Gibt einen Extra-Hit

Man verliert ein Leben
Macht Lolly zeitweilig
unverwundbar

Verschafft Lolly zeitweilig
erhohte Sprungkraft
Verhindert fur kurze Zeit,
daB Lolly springt

Lolly wirft zusatzliche Lollies
hoch.

Lolly wirft zusatzliche Lollies
vorwarts.

Lolly wirft zusétzliche Lollies
hoch&vorwarts

Lolly wirft die Lollies weiter

11. Wecker: Gibt Lolly zusatzliche Zeit,
um den Level zu schaffen
Gibt ein weiteres Foto flr
die Kamera

Wenn die Bombe aufgenom-
men wird, platzen alle Monster
auf dem Bildschirm sofort
Vertauscht die Richtung der
Lolly Steuerung zeitweilig
Dreht die Richtung der Lolly
Steuerung zeitweilig

12. Film:

13. Bombe:

14. Spiegel:

15. Giftpilz:

Und es gibt Zusatzpunkte!

Immer wenn Lolly ein Foto macht, wird das Bild fir spatere
Bonusberechnungen gespeichert. Der Bonus hangt von der
Anzahl der Monster auf dem Schirm ab. Zum Beispiel wurden
bei 6 Monster auf dem Schirm spater nocheinmal 600 Punkte
fallig. Die Bilder werden gezeigt, und der Bonus berechnet,
wenn Lolly einen Level geschafft hat.
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Seit es die

Power Play gibt, ist
Ihm alles andere Qg ' -

Das (PC-Spiele-Magazin) mit neuem Design, komplett vierfarbig,

jede Menge Spieletests, den aktuellen Trends und wahlweise mit einer
tierisch guten CD-ROM. Nur 6,50 mark ohne und 12,80 mak mit CD-ROM.

TN

Mit und ohne CD-ROM

Das will ich haben.



Vergessen Sie Alice im Wunderland! Mit Lolly, der Hel(ijn in diesem
farbenfrohen und abwechslungsreichen Bilds *rmabenteuer,

erforschen Sie fantastische Welten. Helfen Sie unserer
kleinen Aufziehpuppe und retten Sie sie vor dem Verhungern.
Dazu braucht Lolly jede Menge SiBigkeiten...

Besondere Features: .
h 4

Parallaxscrolling

8 Spielstufen
®

versteckie Unterlevel

~

riesige Endgegner
[

‘s, abwechslungsreiche Musik
o ®
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: TR T2 I tolle Soundeffekte
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viele nutzliche Extras

Systemkonfiguration: =
IBM-kompatibler PC mit MS-
DOS und CD-ROM-Laufwerk

v
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